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REGULAMENTO/PLANO DE OPERACAO DA PROMOGAO
Edge Al Developer Hackathon — Sao Paulo 2025
CERTIFICADO DE AUTORIZAQAO SPA/ME N° 03.043568/2025
1 - EMPRESAS PROMOTORAS:

1.1 - Empresa Mandatéria:

Raz&o Social: QUALCOMM SERVICOS DE TELECOMUNICACOES LTDA.

Endereco: JORNALISTA ROBERTO MARINHO Numero: 85 Complemento: ANDAR 6 EDIF TOWER BRIDGE CORP
Bairro: CIDADE MONCOES Municipio: SAO PAULO UF: SP CEP:04576-010

CNPJ/MF n°: 05.948.524/0001-22

2 - MODALIDADE DA PROMOQAO:
Concurso

3 - AREA DE ABRANGENCIA:
Todo o territério nacional.

4 - PERIODO DA PROMOGCAO:
07/08/2025 a 31/08/2025

5 - PERIODO DE PARTICIPAGAO:
07/08/2025 a 31/08/2025

6 - CRITERIO DE PARTICIPAGAO:

LEIA ATENTAMENTE AS REGRAS A SEGUIR. AO SE INSCREVER, VOCE RECONHECE QUE LEU, COMPREENDEU E CONCORDA
INCONDICIONALMENTE EM CUMPRIR ESTE REGULAMENTO E AS DECISOES DA QUALCOMM, QUE SERAO FINAIS E
VINCULATIVAS EM TODOS OS ASPECTOS.

Introducgéo

Este € o regulamento oficial (‘Regulamento”) para participagéo no Edge Al Developer Hackathon — S&o Paulo 2025 (*Hackathon”), organizado
pela QUALCOMM SERVICOS DE TELECOMUNICACOES LTDA. (“Qualcomm” ou “Organizador”’). O Hackathon serd realizado
presencialmente no Cubo Itad, localizado na Alameda Vicente Pinzon, 54, Vila Olimpia, Sao Paulo, SP, nos dias 30 e 31 de agosto de 2025.

Competicao Baseada em Habilidades

N&o é necessario nenhum pagamento ou compra para participar ou vencer o Hackathon. O Hackathon ndo é um sorteio, esquema de loteria
ou jogo de azar, sendo estritamente uma competicdo de habilidades. Trata-se de um concurso que envolve o desenvolvimento de aplica¢des
de inteligéncia artificial de edge (“Edge Al") utilizando plataformas de hardware da Qualcomm ou de empresas do grupo Qualcomm.

Cdédigo de Conduta e Propriedade Intelectual

Cdédigo de Conduta

Ao participar do Hackaton, todos os participantes anuem e aderem com as regras previstas no Anexo | — Cédigo de Conduta que é baseado
em boas praticas internacionais, garantindo um ambiente inclusivo, seguro e respeitoso, independentemente de raga, sexo, idade, orientagdo
sexual, deficiéncia, aparéncia, origem, etnia ou religido. Comportamentos inadequados resultardo em adverténcia ou expulsao, a critério da
Qualcomm. Incidentes relacionados ao descumprimento do Cddigo de Conduta deverdo ser relatados a equipe do evento ou através do e-
mail: hackathonbrasil.external@gti.qualcomm.com.

Politica Anti-Assédio

O Hackathon é dedicado a uma experiéncia livre de assédio. Nao serdo tolerados comentarios ofensivos, intimidacéo, contato fisico
inadequado ou contetdo que viole a dignidade dos participantes. Projetos, apresentagfes e as a¢des dos participantes também estéo sujeitos
a esta politica.

Propriedade Intelectual

Direitos: Os participantes detém os direitos de Propriedade Intelectual ("Direitos de Propriedade Intelectual”) de suas submissdes (“Materiais
do Participante”), exceto por direitos de terceiros. Incentivamos o compartilhamento em cédigo aberto para promover inovagao.

Garantias: Os participantes garantem que:

As submissdes nado utilizam contetdo protegido por direitos de terceiros sem permissao.
Nao contém conteudo ilegal, difamatério, ofensivo, malware ou cédigos nocivos.

Sé&o autores das submissdes e nao violam direitos de terceiros.

Em caso de projetos baseados em solugdes existentes devem comprovar autorizagao.

Licenca: Os participantes concedem a Qualcomm uma licenca irrevogavel e ndo exclusiva para usar, divulgar e promover conteidos
relacionados ao Hackathon (ex.: videos, slides) para fins de marketing, com os devidos créditos.

Produtos da Qualcomm: A Qualcomm ou empresas do grupo da Qualcomm pode fornecer acesso limitado a softwares, hardwares ou
infraestruturas proprietarias (“Produtos da Qualcomm”) sob acordos de licenga especificos, exclusivamente para uso no Hackathon. Todos os
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direitos sobre esses produtos pertencem & Qualcomm ou empresas do grupo da Qualcomm.
6.3.4. Objetivo

O Hackathon conectara até 100 participantes entre desenvolvedores, especialistas em produto, UX/UI, IA e dados, promovendo inovagao por
meio de solugBes praticas de Edge Al utilizando plataformas de empresas do grupo da Qualcomm, como Snapdragon® X, Snapdragon® X
Elite ou Snapdragon® X Series Compute Platforms.

Datas e Horérios

Todos os prazos e horarios sdo considerados no horario de Brasilia (BRT).

Abertura das Inscri¢ces: 7 de agosto de 2025 (9h00)

Encerramento das Inscri¢des: 20 de agosto de 2025 (23h59)

Divulgacéo dos Selecionados: 23 de agosto de 2025 (12h00)

Evento (Desenvolvimento e Avaliacéo): 30 de agosto de 2025 (13h00) — 31 de agosto de 2025 (16h00)
Anuancio dos Vencedores: 31 de agosto de 2025 (16h30)

O cronograma completo estara disponivel no site:
(https://www.qualcomm.com/developer/events/edge-ai-developer-hackathon).

Elegibilidade
O Hackathon é aberto a:

® |ndividuos residentes no Brasil, com idade igual ou superior a 18 anos (“Individuos Elegiveis”).
® Asinscri¢cbes sao exclusivamente individuais.

®* Formacgdo de Equipes: No inicio do evento, os participantes selecionados ("Participantes Selecionados”) poderdo formar equipes de
4 a 6 membros, com auxilio da Qualcomm, se necessario. Composi¢ao sugerida (ndo obrigatoria):
® 1 Especialista em Produto
® 1 Especialista em UX/UI
® Até 3 Desenvolvedores
® 1 Especialista em Inteligéncia Artificial e Dados

O Hackathon NAO é aberto a:

® Individuos residentes fora do Brasil.

® Participantes de outros eventos Edge Al Developer Hackathon organizados pela Qualcomm ou outras empresas do Grupo da
Qualcomm em outras regides. Individuos afiliados a agéncias governamentais ou entidades estatais.

® Funcionarios, representantes ou Agentes da Qualcomm ou de outras Entidades Promotoras (conforme definido abaixo), seus
familiares diretos (incluem o conjuge, filhos e enteados, pais e padrastos, irmaos e meios-irmaos do individuo) ou membros do mesmo
domicilio (inclui qualquer outra pessoa que partilhe a mesma residéncia com o individuo durante pelo menos trés (3) meses do ano).

“Agentes” incluem individuos ou organiza¢des que agem em nome e sob a dire¢cdo de uma entidade de promogao através de uma relagdo
contratual ou similar.

“Entidades Promotoras” incluem as empresas, instituigdes e/ou organizagdes envolvidas com o design, produgdo, agéncias, promogao paga,
execucao ou distribuicdo do Hackathon, incluindo a Promotora.

® Juizes (conforme definido abaixo) ou empresas/individuos que empregam Juizes.
® Qualquer individuo ou organizacao cuja participagao, a critério da Qualcomm, gere conflito de interesse.
® |ndividuos considerados “Pessoa Restrita”, conforme definido abaixo:

Pessoa Restrita é definido como qualquer pessoa coletiva ou singular (i) listada numa lista de partes proibidas ou restritas publicada pelo
governo dos EUA, incluindo, mas nao se limitando a "Lista de Cidaddos Especialmente Designados e Pessoas Bloqueadas" e "Lista
Consolidada de Sangdes" do Departamento do Tesouro dos EUA, e a Lista de Entidades, Lista N&o Verificada e Lista de Pessoas Negadas do
Departamento de Comércio dos EUA, ou qualquer lista semelhante mantida pelo Reino Unido, a Unido Europeia ou os seus Estados-
Membros, ou outra autoridade local aplicavel; (ii) localizada, organizada ou residente num pais ou regido contra a qual o governo dos EUA
tenha imposto san¢des econdémicas abrangentes ou um embargo; isto inclui atualmente Cuba, Irdo, Coreia do Norte, Siria e a Crimeia e as
chamadas regides da Republica Popular de Donetsk e Republica Popular de Luhansk da Ucrania, mas pode ser alterado ao longo do tempo;
(iii) detida (50% ou mais no total) ou controlada, direta ou indiretamente, por uma pessoa ou entidade descrita em (i) ou (ii) aqui; ou (iv) de
outra forma alvo de san¢des dos EUA (coletivamente, “Pessoas Restritas”).

Inscricao e Selecéo

® Inscrigdo: Os participantes devem se inscrever individualmente pelo site (https://www.qualcomm.com/developer/events/edge-ai-
developer-hackathon), seguindo as instrucdes fornecidas, entre 7 de agosto de 2025 (9h00) e 20 de agosto de 2025 (23h59). Apenas
uma inscrigdo por CPF é permitida.

® Pré-requisitos: Os inscritos devem ter experiéncia em pelo menos uma das areas: Produto, UX/UI, Desenvolvimento ou Inteligéncia
Artificial e Dados.

Selecdo: Até 100 participantes serdo selecionados pela Qualcomm com base em critérios internos, como experiéncia técnica e adequacao ao
tema. Os Participantes Selecionados serao notificados por e-mail até 23 de agosto de 2025 e deverao assinar documentos de verificagdo (ex.:
Termo de Participacéo, Declaragdo de Elegibilidade) no prazo de 5 dias uteis. A ndo entrega pode resultar em desclassificagdo, a critério da
Qualcomm.

Sessdo Preparatoéria: A Qualcomm podera realizar uma sessao online opcional via Microsoft Teams antes do evento para esclarecimentos e
apresentacao de informagdes sobre plataformas e ferramentas.

Participagao

® O Hackathon é 100% presencial e restrito aos 100 Participantes Selecionados. A participagdo é voluntaria, gratuita, nominal e
intransferivel.

® Formacdo de Equipes: No inicio do evento, os Participantes Selecionados poderédo formar equipes de 4 a 6 membros, com auxilio da
Qualcomm, se necessario. Composic¢ao sugerida (ndo obrigatoria):
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1 Especialista em Produto

1 Especialista em UX/UI

Até 3 Desenvolvedores

1 Especialista em Inteligéncia Artificial e Dados

Responsabilidades: Os participantes séo responsaveis por transporte, hospedagem, equipamentos e qualquer outro custo ou despesa que
ndo seja responsabilidade da Qualcomm. A Qualcomm fornecerd o espaco de trabalho, internet e alimentacéo no Cubo Itad, além de 1 (um)
laptop Snapdragon por equipe, que devera ser devolvido a organizacéo ao final do Hackathon (este rol é taxativo), sendo os participantes os
responsaveis por trazer quaisquer outros laptops ou equipamentos necessarios para o desenvolvimento.

Programacéo

® O evento incluird mentorias, oficinas, avaliagdes e apresentagfes de pitch.

® Dia 1 (30/08/2025): Inicio as 9h00 com orientacéo sobre as plataformas do Hackathon, mentorias e desenvolvimento. As equipes
poderéo trabalhar durante a madrugada no local ou retornar as suas residéncias.

® Dia 2 (31/08/2025): Retorno as 9h00, submissao de projetos até 13h00, pitches a partir de 15h00, seguidos de premiacéo e happy
hour.

® AlteragGes na programacédo serdo comunicadas através dos canais oficiais do Hackathon.

Submissao de Projetos
Prazo: As submiss6es devem ser enviadas até 13h00 de 31 de agosto de 2025 via formulario fornecido pela Qualcomm, contendo:

® Video Demo: Até 120 segundos, no YouTube (publico ou néo listado), mostrando a solugao funcional (sem protétipos).

® Apresentacgao: Slides em PDF (recomenda-se 10 slides), incluindo problema, solugéo, tecnologias usadas e roadmap.

® Repositorio: 1 a 3 links publicos no GitHub, com README (descri¢gdo, nomes/e-mails dos membros, instru¢cdes de configuragdo/uso,
licenca de codigo aberto) e boas praticas de commits (“Conventional Commits”).

Requisitos Técnicos:

® A aplicagdo deve ser de coédigo aberto, sem cddigo fechado.

® Deve rodar nativamente nas plataformas de empresas do grupo da Qualcomm, com predominancia de processamento local (hibrido
edge/nuvem € aceitavel).

® O uso de recursos do Qualcomm Al Hub é altamente recomendado.

® Componentes opcionais: testes, notas adicionais, referéncias e cédigo comentado.

Limites: Maximo de 5 links (1 video, 1 PDF, 1-3 repositérios). Links fora do especificado ou videos acima de 120 segundos causardo
desclassificacao.

Code Review: As submissfes passardo por andlise qualitativa de codigo. Projetos sem cédigo préprio podem ser desclassificados, a critério
da Qualcomm.

Demonstracdo: Cada equipe realizard um pitch de 3 minutos, seguido de 3 minutos de interacdo com os Juizes (conforme item 9), a partir de
15h00 de 31/08/2025.

7 - APURACAO E DESCRICAO DE PREMIOS:

PERIODO DA APURACAO: 31/08/2025 15:01 a 31/08/2025 16:30

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURACAOQ: 07/08/2025 09:00 a 31/08/2025 15:00
ENDERECO DA APURACAO: Alameda Vicente Pinzon NUMERO: 54 BAIRRO: Vila Olimpia
MUNICIPIO: S&o Paulo UF: SP CEP: 04547-130

LOCAL DA APURAGCAO: Cubo Itad (local de realizagdo do evento Hackaton)

PREMIOS

Quantidade Descricdo Valor R$ Valor Total R$ Ordem

6 Oculos Ray-Ban Meta 3.000,00 18.000,00 1

8 - PREMIAGCAO TOTAL:

Quantidade Total de Prémios Valor total da Promogédo R$

6 18.000,00

9 - FORMA DE APURACAO:
Avaliadores (“Juizes”)

® A banca de Juizes serd composta por profissionais indicados pela Qualcomm, com composicdo divulgada no site: (https://www.
gualcomm.com/developer/events/edge-ai-developer-hackathon)

® Juizes devem informar conflitos de interesse a Qualcomm.

® As decisdes dos Juizes sdo soberanas e irrecorriveis.

® Os Juizes poderdo dar feedbacks sobre os projetos avaliados, todavia, os feedbacks serdo opcionais para a banca de Juizes e ndo
obrigatorios.
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Critérios de Avaliagao
As submissdes serdo avaliadas pelos Juizes com base nos seguintes critérios:

® |Impacto Real: Solugdes que melhorem a vida das pessoas, aumentem a produtividade, facilitem a aprendizagem ou fortalecam
negocios.

® Aplicabilidade no Uso de Edge Al: Uso de tecnologias disponiveis (ex.: modelos, APIs, frameworks) com viabilidade pratica.

® Escalabilidade: Potencial de crescimento e adaptacao.

® Originalidade: Ideias inovadoras, néo clones de solugdes existentes.

Cada critério sera pontuado de 0 a 4 (0 = minima aderéncia, 4 = maxima aderéncia), com pesos iguais. A nota final serd a média das
avaliagBes dos Juizes. A divulgagéo das notas ficara a critério da Qualcomm. Em caso de empate, os Juizes votardo para desempatar.

Etapas de Avaliagéo

* Etapa Unica (31/08/2025): Juizes avaliardo e classificardo os projetos com base nos critérios acima.
® Os vencedores seréo anunciados em 31/08/2025 durante o evento, por e-mail e redes sociais.

Premiacgéo
A premiacao sera de 6 (seis) Ray-Ban Meta que serdo entregues aos integrantes da equipe vencedora (valor aproximado de R$3.000,00 de
cada).

10 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO:
A Qualcomm pode desclassificar um vencedor se a entrega gerar conflito de interesse.

Impedidos de participarem da Promogao.

® Nao é elegivel para participar ou ganhar essa Promogao:

® funcionarios (e seus familiares imediatos [cdnjuge, pai, filho, irm&o e seus respectivos cdnjuges], independentemente de onde residam
ou que vivam no mesmo domicilio, sejam parentes ou ndo) da Promotora, sua controladora, afiliadas, subsidiarias, fornecedor(es) da
premiagdo, parceiros provedores de conteudo, concorrentes de dispositivos moveis, distribuidores e agéncias de publicidade e
promogéo envolvidas nesta Promocao (coletivamente , as "Partes da Promocgao");

® qualquer pessoa que atue no exercicio de seu cargo, em carater negocial, em busca de quaisquer interesses comerciais, seja
mediante pagamento de taxa ou de outra forma;

® qualquer pessoa que participe da Promogdo enquanto representa entidade governamental. A Promogao esta sujeita a todas as leis e
regulamentos federais, estaduais e locais.

Os Participantes também ndo poderdo utilizar-se de meios escusos para participar desta Promogao, e/ou de mecanismos que criem condigdes
de cadastramento irregular, desleais ou que atentem contra 0s objetivos e condi¢cdes de participagdo previstas neste Regulamento, situacdes
essas que, quando identificadas, serdo consideradas como infracdo aos termos do presente Regulamento, ensejando o impedimento da
participagdo e/ou o imediato cancelamento da inscri¢do do Participante, sem prejuizo, ainda, das medidas cabiveis e/ou agdo de regresso a
ser promovida pela Promotora em face do infrator.

Os Participantes poderédo ser excluidos automaticamente e a qualquer tempo da Promogao, em caso de descumprimento deste Regulamento,
bem como nos casos de suspeita de fraude e/ou pratica de ato de ma-fé, respondendo civil e criminalmente pelos atos praticados.

A Promotora ndo seréa responséavel pela autenticidade dos dados cadastrais e das demais informag6es fornecidas pelos Participantes.

N&o ocorrendo o atendimento de quaisquer dos requisitos, termos e condigdes previstos neste Regulamento, incluindo, mas ndo se limitando
a hipotese de prestacdo de informag8es inveridicas, incorretas, incompletas ou equivocadas, o Participante serd automaticamente
desclassificado da Promogéao.

Havendo a desclassificagdo de algum Participante, por qualquer motivo, este perdera, automaticamente, o direito aos prémios,
independentemente de qualquer notificagdo, e o prémio seréa destinado para o proximo Participante.

11 - FORMA DE DIVULGAGAO DO RESULTADO:

Os vencedores serdo anunciados em 31/08/2025 durante o evento, por e-mail e redes sociais.

Atualizagbes, resultados e informacgdes serdo comunicados pelos canais oficiais da Qualcomm, e-mail, redes sociais ou YouTube. Os
participantes devem acompanhar os canais oficiais.

12 - ENTREGA DOS PREMIOS:
A premiacao sera de 6 (seis) Ray-Ban Meta serdo entregues aos integrantes da equipe vencedora (valor aproximado de R$3.000,00, cada).

Os prémios serdo entregues de forma gratuita e sem 6nus, aos vencedores, no prazo de até 30 dias, contados da divulgacdo dos resultados e
mediante preenchimento recibo de entrega do prémio e coleta de assinatura dos ganhadores.

Os prémios sdo pessoais, intransferiveis e entregues “como estao”.

Os prémios ndo poderao ser convertidos, total ou parcialmente, em dinheiro.N&o ha substituicdo ou transferéncia de prémios, exceto a critério
da Qualcomm.

Todas as despesas necessarias a entrega do prémio, inclusive pagamentos de taxas, impostos, contribuicdes previdenciarias e/ou
emolumentos seréo custeados pela Promotora.
13 - DISPOSICOES GERAIS:

Comunicagao

® Atualizagdes, resultados e informagdes serdo comunicados pelos canais oficiais da Qualcomm, e-mail, redes sociais ou YouTube.
® Os participantes devem acompanhar os canais oficiais.
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Direitos e Obrigacdes

® Exploragdo de Ideias: A Qualcomm néo sera obrigada a compensar participantes por ideias similares recebidas de outras fontes ou
desenvolvidas internamente. Os participantes renunciam a direitos de buscar medidas cautelares relacionadas a exploracéo de suas
ideias.

® Sem Confidencialidade: As submissdes ndo serdo tratadas como confidenciais e podem ser divulgadas publicamente. Informag6es
confidenciais ou segredos comerciais nao devem ser incluidos.

® |senc¢do de Responsabilidade: A Qualcomm e suas afiliadas (“Partes Liberadas”) ndo serdo responsaveis por danos, lesées, perdas,
falhas técnicas ou problemas de infraestrutura que afetem a participagao.

® Indenizagdo: Os participantes indenizardo as Partes Liberadas por custos ou danos decorrentes de reclamacdes de terceiros
relacionadas aos Materiais do Participante.

Conformidade com as Leis

® Os participantes devem cumprir leis aplicaveis, incluindo anticorrupgéo, exportagdo e sangdes econdmicas. No Cubo Itad, devem
seguir as regras do local, sob pena de desclassificacéo.

Dados pessoais seréo coletados e usados conforme a politica de privacidade da Qualcomm https://www.qualcomm.com/site/privacy.
Divisibilidade: Se uma disposicéo for invalida, as demais permanecem vélidas.

Lei Aplicavel e Foro: O Hackathon é regido pelas leis do Brasil, com Foro exclusivo em Séo Paulo, SP.

Casos Omissos: Serdo resolvidos pela Qualcomm, cujas decisdes sdo irrecorriveis.

Aceitacao: A inscricdo implica aceitacéo integral deste Regulamento.

Local de exibicdo dos prémios: Havera imagens ilustrativas dos prémios no site (https://www.qualcomm.com/developer/events/edge-ai-
developer-hackathon) e nos materiais de divulgacéo.

Comprovagdo da propriedade dos prémios: A Promotora comprovara a propriedade dos prémios através de notas fiscais e/ou declaragao
de fornecimento assinada pelo fornecedor deles, em até oito dias, antes da data de apuragdo dos resultados.

A Promotora ndo se responsabilizara por eventuais prejuizos que os Participantes possam ter, oriundos da participagdo na Promogao, da
aceitacdo do prémio, ou ainda, de situagfes que estejam fora do controle da Promotora, contanto que nado figue demonstrada a
responsabilidade da Promotora.

Canais e formas de divulgagdao institucional pela midia. A divulgagdo da promogdo, para o conhecimento de suas condigdes, pelos
Participantes, realizar-se-a por meio das redes sociais e outras midias, a critério da Promotora.

O regulamento completo estard disponivel no endereco eletrénico site (https://www.qualcomm.com/developer/events/edge-ai-developer-
hackathon).

A Promotora solicita dispensa de aposi¢do do nimero do certificado fazendo-o constar permanentemente no Regulamento que estara
disponivel no endereco eletronico site (https://www.qualcomm.com/developer/events/edge-ai-developer-hackathon)

As duvidas e controvérsias oriundas dos consumidores Participantes da promogéo comercial serdo, primeiramente, dirimidas pela Promotora,
e persistindo-as, estas serdo submetidas a SPA/MF e/ou aos 6rgéos integrantes do Sistema Nacional de Defesa do Consumidor.

Autorizacdo de uso dos direitos de personalidade dos Participantes do Hackathon em relagdo a Promocé&o. Os Participantes desta
Promocgédo autorizam, sem quaisquer 6nus, e sem qualquer necessidade de aprovacdo prévia do conteido pelo Participante, a Promotora a
utilizar, no Brasil e no exterior, suas imagens, nomes, depoimento e/ou vozes, gratuitamente, em fotos, cartazes, filmes, jornais, revistas,
faixas, outdoors, televisao, radio, tele midia, cinema, mala-direta, midia exterior, materiais de ponto de venda, Internet, rede sociais, bem como
em qualquer tipo de midia e pecas institucionais, promocionais e/ou publicitarias para a divulgagao do Hackathon, no prazo de até 01 (um) ano
ap6s o término da Promocdo, contado da data de encerramento da Promocdo, em carater irrevogavel, irretrativel e universal, ndo
significando, implicando ou resultando em qualquer obrigagdo de divulgacéo, nem de pagamento pela Promotora ao contemplado. O uso feito
pela Promotora ao tempo da Promogao sera mantido nos histéricos de internet da Promotora e empresas do seu grupo mesmo apdés o término
da Promocao.

As autorizagbes descritas acima ndo implicam em qualquer obrigacdo de divulgacdo ou de pagamento de qualquer quantia por parte da
Promotora aos ganhadores e/ou aos participantes.

A simples participacdo na presente Promocao implicara no total e integral reconhecimento das condi¢des e aceitacdo automatica e irrestrita de
todas as disposicdes deste Regulamento, bem como, presumir-se-a a condigdo de que o Participante premiado ndo possui impedimentos
fiscal, legal ou outro que o impeca de receber e/ou usufruir o prémio ganho.

Prestacdo de Contas. Apds a entrega dos prémios, a prestacéo de contas da Promogao encerrada seré realizada pela procuradora nomeada
pela Promotora e dentro do prazo estabelecido pela legislagéo.

PROTEGAO DE DADOS:
Os Participantes da Promogao ficam cientes que a empresa Promotora ird fazer o tratamento de seus dados pessoais, podendo, inclusive,
compartilha-los, somente quando necessario, com os parceiros envolvidos na execugdo da Promogao.

A Promotora declara cumprir a legislacéo relativa a privacidade e prote¢do de dados pessoais em todos os atos referentes a execugdo do
presente Regulamento. Para saber mais sobre como sera o tratamento de dados na Promocao, recomendamos a leitura da Politica de
Privacidade anteriormente ao envio dos conteldos e que os Participantes somente submetam seus dados se estiverem de acordo com dita
politica. A Politica de Privacidade podera ser acessada no site www.qualcomm.com/site/privacy.

O tratamento dos Dados Pessoais sera realizado de acordo com as bases legais previstas na LGPD. Os dados necessarios a participagao
dessa Promogao serdo coletados pelos seguintes motivos:

Para cumprir com as obriga¢des legais da Promotora;

Para cumprir com obrigagdes contratuais da Promotora;

Para atendermos aos interesses legitimos da Promotora;

Pela obten¢do consentimento especifico do Participante (quando necessario) e/ou
Para eventual exercicio de defesa em procedimentos administrativos ou judiciais.
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Caso o Participante queira exercer algum dos seus direitos relativos a seus dados pessoais, entre em contato com o contato encarregado pelo
tratamento de dados pessoais da Promotora, que pode ser contatado pelo e-mail privacy@qualcomm.com.

Os dados e informag@es coletados estardo armazenados em ambiente seguro, observado o estado da técnica disponivel, e somente poderdo
ser acessados por pessoas qualificadas e previamente autorizadas, em observancia a legislagdo em vigor.

14 - TERMO DE RESPONSABILIDADE

Podera participar da promocéo qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha autorizada;

Os prémios nao poderdo ser convertidos em dinheiro;

E vedada a apurac&o por meio eletronico;

Os prémios serao entregues em até 30 dias da data da apuracéo/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, nédo for reclamado no prazo de cento e oitenta (180) dias,
contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuracéo do resultado do concurso ou do término do prazo da promocéao, caducara o direito
do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada, ao Tesouro Nacional, como renda da Unido, no prazo
de quarenta e cinco (45) dias;

Em caso de promogdes com participagdo de menor de idade, sendo este contemplado, devera, no ato da entrega do prémio, ser representado
por seu responsavel legal; a excegdo das promog8es comerciais realizadas por concessionaria ou permissionaria de servico de radiodifusao,
nos termos do artigo 1°-A, § 3°, da Lei 5.768, de 20 de dezembro de 1971;

A divulgacao da imagem dos contemplados podera ser feita até um ano apds a apuracéo da promogdo comercial;

As duvidas e controvérsias oriundas de reclamacdes dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora, persistindo-as, estas
deverdo ser submetidas a SPA/MF;

Os o6rgaos locais de defesa do consumidor receberéo as reclamacdes devidamente fundamentadas;

A prestacdo de contas deverd ser realizada no prazo maximo de trinta dias ap6s a data de prescricdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuicdo de prémios;

O regulamento devera ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a compreensao e
visualizagdo por parte do consumidor participante da promocéao comercial;

Além dos termos acima, a promocao comercial devera obedecer as condi¢Bes previstas na Lei n° 5.768, de 1971, no Decreto n° 70.951, de
1972, Portaria SEAE n° 7.638, de 2022, Portaria MF n°® 67, de 2017, Portaria SECAP n° 20.749 de 2020, e em atos que as complementarem.

Para as modalidades "Sorteio" e "Assemelhada a Sorteio" a empresa devera anexar a Lista de Participantes na aba "Apuracgdes"”, contendo
nomes e nimeros da sorte distribuidos, ap6s o término de cada periodo de participagdo e antes da extragdo da Loteria. O arquivo devera ser
no formato .csv, .xls ou .zip e cada arquivo podera ter até 250 MB.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operacéo e ensejam as
penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

SCPC

Alssinkat_ura Documento assinado eletronicamente por Antonia Alberlania Ferreira Rufino, Assistente Técnico(a), em 05/08/2025 as 17:

EE"O"'C% 44, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 60, § 10, do Decreto no 8.539, de 8 de outubro de 2015.
B 4

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site: https://scpc.seae.fazenda.gov.br/scpc
/consulta_codigo_autenticacao.jsf, informando o codigo verificador TZL.KJC.HNH
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ANEXO |
cODIGO DE CONDUTA

O Hackathon é dedicado a fornecer um ambiente seguro e confortavel e uma experiéncia livre
de assédio para todos, independentemente de:

Género

Identidade e expressao de género

Idade

Orientacao sexual

Deficiéncia

Aparéncia fisica

Raca

Etnia

Nacionalidade

Religiao

Visbes politicas

Participacdes anteriores em hackathons (ou falta de)
Experiéncia em informatica (ou falta de)
Linguagem de programacéao ou tech stack

Nao sera tolerado assédio aos participantes do Hackathon de qualquer forma.
Linguagem, imagens e assédio de cunho sexual ndo sdo apropriados em nenhum local do
Hackathon, o que inclui, mas n&o esta limitado a(a):

Hacks

Palestras, apresentacdes ou demonstragdes

Oficinas

Quaisquer outras etapas, partes ou fases associadas ao Hackathon
Redes sociais

Qualquer outra midia ou veiculo, seja online ou ndo online

Os participantes do Hackathon que violarem essas regras podem ser sancionados ou expulsos
do Hackathon sem reembolso (se aplicavel), a critério dos organizadores do Hackathon.

O assédio inclui comentarios verbais ofensivos relacionados a género, identidade e expressao
de género, idade, orientagao sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, tamanho do corpo, raga, etnia,
nacionalidade, religido ou opinides politicas, imagens sexuais em espacos publicos, intimidagao
deliberada, perseguicao, stalking, fotografia ou gravagédo de audio/video sem consentimento,
interrupgao reiterada as falas dos outros participantes ou outros eventos, contato fisico
inadequado e asseédio sexual ou moral.

A fotografia é incentivada, mas os outros participantes devem ter a oportunidade de optar por
nao serem fotografados. Se eles se opuserem a tirar sua fotografia, o participante que deseja
tirar a foto, deve atender a esse pedido. E inadequado tirar fotos em contextos onde as pessoas
tém uma expectativa razoavel de privacidade (e.g., em banheiros ou onde os participantes estao
dormindo, etc.). O mesmo se aplica a videos.

E esperado que os participantes solicitados a interromper qualquer comportamento de assédio
cumpram imediatamente com a solicitagao feita.



Os hacks e quaisquer atividades criadas para o Hackathon estdo igualmente sujeitos a este
Cadigo.

Prestadores de servico, voluntarios, subcontratados e parceiros também estdo sujeitos a este
Caodigo. Nao serao utilizadas imagens ou outros materiais de cunho sexualizados. Nao sera
criado um ambiente sexualizado por estas partes, nem haverd& o uso de
roupas/uniformes/fantasias sexualizadas.

Em caso de assédio, ou caso haja a percepcdo de uma situacdo de assédio, ou caso haja
qualquer outra preocupacgao associada com esse Cdédigo, o participante devera entrar em contato
com um membro da equipe do Hackathon imediatamente.

A equipe do Hackathon ajudara os participantes com o contato com qualquer seguranga local ou
para garantir a aplicacao das leis locais, de maneira a fornecer escoltas ou ajudar aqueles que
sofrem assédio a se sentirem seguros durante o Hackathon.

Se um participante se envolver em comportamento de assédio, os organizadores do Hackathon
podem tomar as medidas que considerarem apropriadas. Isso inclui avisar o infrator, expulsao
do Hackathon sem reembolso (se aplicavel) ou denunciar seu comportamento as autoridades
locais.

Esse Cdédigo deve ser seguido em locais do Hackathon e workshop, como também em eventos
sociais relacionados ao Hackathon.



